FORMULAR DE APLICATIE

pentru proiectele ce vor fi cuprinse in Calendarul Proiectelor de Educatie Extragcolari 2027

Avizat,
Inspector educativ 1.8.J./1.S.M.B/Director PNC

A. INFORMATII DESPRE APLICANT

Numele institutiei/unititii de invigimant aplicante:

Adresa complets

Nr. de telefon/fax

Site si adresd postd electronici

Coordonator/i (nume si prenume, functie, date de contact)

Numarul cadrelor didactice participante la proiect/nr. total
de cadre didactice din unitate

Numirul elevilor din unitate participanti la proiect

Alte programe/proiecte organizate de unitatea aplicanta in
ultimii 5 ani ((enumerati mai jos max. 5 titluri de proiecte,
exceptind prezentul proiect)

B. INFORMATII DESPRE PROIECT

B.1, TAIUL DROTOCIINE 5ousaes iasoenssiinss vissanisaninsmt s avinmnnmnsssemes somtss s esomss st rs i s
B.2. Precizati tipul activitaii principale din cadrul proiectului

B.3. Domeniul in care se incadreaza proiectul:...............coovvivuemeoeee

B4: Editia nr.................

B5. Locul si perioada de desfdsurare a activititii principale (etapa nationald/internationald/finalx)
B6: Numir participanti la proiect:

Din care participanti la activitatea principala:

Participare direct

Participare indirecti

Participare online sincron

B7: Bugetul Proiectului:

Buget total Buget solicitat ME | Contributie proprie/alte surse (min 30% din total -
criteriu eliminatoriu)

B8: Proiectul este cu participare: O directd O online [0 mixti

C. REZUMATUL PROIECTULUI (maxim 2500 caractere)
Prezentati minim urmitoarele elemente ale proiectului dumneavoastri:
Numar de elevi si numér de cadre didactice implicate;
Beneficiarii directi si indirecti;

Activitdfi propuse, in ordinea in care se vor desfisura;
Descrierea activitatii principale;

Impactul educativ estimat asupra grupului tinti.

NN



D. PREZENTAREA PROIECTULUI

D.1. Argument justificare, context (analiza de nevoi) (max.1500 caractere);

D.2. Scopul proiectului;

D.3. Obiectivele specifice ale proiectului;

D.4. Descrierea grupului tinta ciiruia i se adreseazi proiectul;

D.5. Beneficiarii directi si indirecti;

D.6. Durata proiectului (minim 6 luni, max 12 luni);

D.7. Descrierea activitdtilor (trebuie sii conting minim informatiile de mai jos pentru fiecare activitate
in parte — maximum 16.000 caractere pentru toate activitdfile):

a. Titlul activitatii;

b. Data/perioada de desfisurare;

¢. Locul desfaguririi;

d. Participanti (elevi, cadre didactice, parinti, reprezentanti ai comunitifii etc.);

¢. Descrierea pe scurt a activitafii.

D.8. Diagrama Gantt a activitatilor

D.9. Rezultate calitative si cantitative agteptate ca urmare a implementarii proiectului, inclusiv impactul
proiectului asupra grupului fint, unitdtii de invatdmant si comunitatii. (max. 2500 caractere)

D.10. Modalitati de monitorizare si de evaluare ale proiectului (max. 1500 caractere)

D.11. Modalitati de asigurare a continuitdfii /sustenabilitatii proiectului (max. 7500 caractere)

D.12. Riscuri implicate de proiect si planul de réspuns (lipsa de finanare de la ME, retragere parteneri,
lipsa sponsori etc.) (max. 1500 caractere)

D.13. Activitati de promovare/mediatizare si de diseminare pe care intentionati si le realizafi in timpul
implementarii proiectului (max. 1500 caractere).

D.14. Parteneri implicati in proiect descrierea parteneriatului (voluri si responsabilitdi in proiect, adresa
completd, nr. de telefon/fax, adresd postd electronicd /Site, persoand de contact si descrierea rolului
contribufiei la organizarea proiectului - maxim 3000 caractere).

E. DEVIZ ESTIMATIV

Nr Descrierea cheltuielilor | Fonduri proprii Finantare solicitati Total suma
1
2

TOTAL RON

F. BUGETUL ULTIMELOR 2 EDITII: _
Anul de desfasurare | Editia Buget total | Buget primit de la ME Contributie proprie/alte surse

F.  In cazul in care nu va exista posibilitatea de finantare ME, doresc ca proiectul si fie inclus
in CPEEN 2027:

1. DA
2. NU
Coordonator/i (nume $i SemnAULA)........oovveersorervvreossreooo



ANEXA

—
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R e T N O

Structura unui regulament
(elemente minime)

Titlul

Context/argument (inclusiy definitia tipului de proiect)
Obiectivele proiectului (sau scopul)

Conditii de participare, grup fintd

Probe de concurs

Calendarul si modul de desfasurare:

Conducerea concursului/festivalului, evaluarea
Mediatizarea proiectuluj

Certificare

Preciziri finale (optional, doar dac este necesar)



FISA DE EVALUARE A PROIECTELOR DE EDUCATIE EXTRASCOLARA NATIONALE 2027

CPEEN 2027

Proiectul:

Institutia;

Buget total: din care solicitat M.E.C,

Nr. participanti:

Perioada de desfasurare a activitétii principale:

Proiectul este cu participare a) directa 0
b) mixti (directi §i online sincron) a
¢) online in sistem sincron. o

Eligibilitate:
- Raport avizat de Inspector educativ []

- Regulament semnat de Inspectorul scolar general [

Criterii de eligibilitate, conform OMEC 6727/2025;

- Minim 5 editii anterioare din care 2 interjudefene [
- Numir de judete participante la editia anterioari, conform OMEC 6727/2025

- Lipsi dovezi calificare pentru etapa nationala [
- Alt criteriu nerespectat (ex. % premii)

Punctaj final:

Evaluator 1 (nume si semnaturd):
Evaluator 2 (nume si semnétura):
Evaluator 3 (nume si semnaturs):

CRITERII DE EVALUARE

A.l. Experienta aplicatului in organizarea de proiecte interjudetene
sau nationale

® 1 proiect interjudetean organizat 1p
® 1 proiect national + interjudetean organizat 2p
® 3 proiecte interjudetene sau nationale/an 4p

A.2. Relevanta: max 20 puncte

A.2.1. Impactul educativ asupra grupului tintd 6p max
Achizifiile participantilor: cunostinge, dezvoltarea/consolidareq
comporlamentelor prosociale, capacitatea de socializare §i
comunicare, oferirea unor modele pozitive, valorizareq competentelor
individuale, promovarea spiritului de echipd si de fair play, respectul
Jatd de ceilalfi participanyi etc.




A.2.2, Relevanta fati de analiza de nevoi/context/justificare, inclusiy
din perspectiva grupului tint3 ciruia acesta i se adreseaza

Proiectul sd fie fezabil si realist. S nu se suprapund cu alte proiecte
Jfinantate care au acelagi obiectiv. Obiectivele proiectului trebuie sd
corespundd unei nevoi/probleme identificate; spaftiul si logistica de
desfasurare corespund specificului proiectului; proiectul fine cont de
nevoile si implicarea comunitéifii locale. Proiectul trebuie sc se
adreseze unei/unor nevoi reale a/ale grupului fintd §i sd corespundd
caracteristicilor acestuia

6p max

A.2.3. Originalitatea proiectului
Proiectul sd fie inovator. Se puncteazé modul original de a aborda
roblema identificatd, comparativ cu alte demersuri similare.

8p max

A.3. Structura si managementul proiectului: max 19 p

A.3.1. Obiectivele sunt SMART (Specific, Mésurabil, Adecvat,
Realizabil si incadrat in Timp)

3p max

A.3.2. Concordanta dintre grup {inti - obiective — activitéti — rezultate,
numdr de elevi implicati

Proiectul 5d fie coerent: diferitele pirfi ale proiectului trebuie sd fie
articulate in mod logic (obiectivele séi rdspundd problemei grupului
fintd; activitdtile sd fie subsumate logic obiectivelor §i 5d ducd la
indeplinirea acestora; rezultatele sé fie reale si mdsurabile — se vor
preciza obligatoriu indicatori; asigurarea sustenabilitdii face parte din
structura proiectului),

Sp max

A.3.3. Activitiile sunt realiste, planificate si pot fi realizate cu
resursele umane i materiale ale proiectului

4p max

A.3.4. Rezultatele sunt concrete, specifice, relevante in raport cu
nevoile identificate, masurabile cantitatiy si/sau calitativ
Se puncteazd precizarea indicatorilor de mdsurare a rezultatelor,

4p max

A.3.5. Tehnicile si procedurile de monitorizare si de evaluare a

rezultatelor sunt descrise si justificate

Se puncteazd precizarea modalitéifilor de evaluare a rezultatelor
roiectului atdt la finalizarea concursului/festivalului, cdt si ulterior.

3p max

A.4. Sustenabilitate si diseminare edifia 2026: max 6 p

A.4.1. Masura in care proiectul este sustenabil

Sustenabilitate inseamnd continuare si dezvoltare (participantii vor
utiliza achizitiile dobdndite in proiect atdt in viata de zi cu zi, cdt si in
Inifierea unor noi activitdfi, proiecte etc, ). Proiectul poate avea in
vedere utilizarea/imbundtitirea ofertei educationale a unitdilor de
invatdmant implicate. Sustenabilitatea inseamnd durabilitatea intimp a
rezultatelor si multiplicarea acestora.

3p max

A4.2. Proiectul include activititi de promovare si de diseminare
relevante

3p max

® site al proiectului

3p

® mass media si social media

2p

® site-ul organizatorului

Ip

A.5. Implicare i participare editia 2026: max 14 p




A.3.1. Capacitatea de derulare a proiectului la nivel national -resurse | 10p max
umane, capacitate cazare si mas, resurse materiale, asigurarea
securitétii participantilor
Indicatori: asigurarea resurselor umane; capacitate de cazare si masd;
asigurarea materialelor pentru desfisurarea probelor de concurs
conform regulamentului; asigurarea securitdfii si a siguranfei
participantilor; infrastructurd adecvatd; implicarea comunitdtii locale
in proiect etc. Constituie avantaj organizarea proiectului cu
participare directy
- prezentd exclusiv directd (participare fizics) la etapa finala - 10 p
- prezen{d mixts - 7p
- prezentd online — max 5p
A.5.2. Implicare parteneri — autorititi locale, institutii deconcentrate, 4p max
ONG-uri, mediul economic - roluri $i responsabilititi in proiect
® | partener Ip
® 2 parteneri 2,5p
e 3 parteneri 4p
A.6. Buget: max 17 p
A.6.1. Nivelul estimat al costurilor este realist 3p max
A.6.2. Contributia financiari a aplicantului (punctajul se acorda 14p max
proportional cu fondurile asigurate din surse proprii)
® pentru o contribufie intre 1- 1000 lei — Ip;
® pentru o contribufie intre 1001 — 2000 lei — 2p;
® pentru o contribufie intre 2001 — 3000 lei - 3p;
® pentru o contribufie intre 3001 — 4000 lei — 4p;
® pentru o contribufie intre 4001 — 5000 lei — 5p;
® peniru o contribuie intre 5001- 6000 lei — 6p;
® pentru o contributie intre 6001 — 7000 lei — 8p;
® pentru o contribufie intre 7001 — 8000 lei — 9p;
® pentru o contribufie intre 8001 — 9000 lei — 1 Ip
® pentru o contribufie intre 9001 — 10000 lei — 13p
® peste 10.000 lei — 14p
B.1. Perioada de desfisurare a activitdtii principale 3p max
e 1z lp
e 27zile 2p
o 3zile 3p
B.2. Implicare parteneri — autorititi locale, institutii deconcentrate, 3p max
ONG-uri, mediul economic
® 1 partener Ip
® 2 parteneri 2p
® 3 parteneri 3p
B.3. Rata de participare la nivel national Sp max
e 76-100% judete 5p
® 61-75% judete 3p
®  40-60% judete Ip
B.4. Buget utilizat 5p max




® MEC integral Ip
® MEC + comunitatea locali 3p
® MEC + comuniatea locald + parteneri/sponsori 5p
B.5. Promovare si diseminare 4p max

® site al proiectului 4p
® mass media si social media 3p
® _site-ul organizatoruluj 2p

la nivelul parteneriatului Ip

.

TOTAL max: 100 puncte

Pentru a fi introdus in Calendarul Proiectelor de Educatie Extrascolars Nationale cu finantare, proijectul
in totalul de 100. Projectele care intrunesc un punctaj intre 80 -
90 puuncte vor putea fi incluse in Calendarul Proiectelor de Educatie Extrascolara Nationale fars finantare

trebuie si acumuleze minimum 90 puncte d

sau in Calendarul Proiectelor de Educatie Extragcolars Interjudetene.




INSTRUCTIUNI REFERITOARE LA COMPLETAREA F ORMULARULUI DE
APLICATIE PENTRU APELUL DE PROPUNERI CPEEN 2027

1. Proiectul va contine urmétoarele documente:

* Formularu] de aplicaie pentru Apelul de propuneri 2027 (scris cu TNR 12, la un
rand/maximum 9 pagini fird anexe - proiectele care vor depasi aceasta limita vor fi eliminate din
concurs);

* Anexele (in urmétoarea ordine):

a) Diagrama Gantt (1 pagina):

b) Regulamentul aprobat de inspectorul scolar general/directorul Palatuluj National al
Copiilor, realizat conform Anexei la formularul de aplicatie,

¢) Raportul ediiei precedente (semnat de organizator si vizat de inspectorul
educativ/directorul Palatului National al Copiilor Bucuresti — 1-2 pagini + anexele);

d) Lista cu tofi participantii la edifia anterioara (individual sau pe formafii/echipe/
ansambluri, unde este cazul), pe sectiuni/categorii, in care se YOI marca participantii care au primit
§1 premii, pentru a se putea calcula cu uguringi procentul de premianti.

3. Proiectul nu se identificii cu concursul/ festivalul in sine, Concursul/festivalul este
doar activitatea principals a proiectului, care se subsumeaza unuj obiectiv specific.

4. Raportul editiei anterioare trebuie s3 confind minimum urmitoarele informatii:
Editia i calendarul din care a fdcut parte;
Modul de desfasurare a activititii principale (direct/indirect/online sincron/mixt);
Perioada/data de desfisurare a activitéfii principale;
Rezultatul derularii proiectului;
Parteneri (nu sunt unitifile participante)

® Numir de participanti la etapa finald, precizand unitatea de invitimént, judetul i fiiri
participante;

* Numir de participanti, scoli, judete si firi implicate, pentru toate activitatile proiectuluj
cu participare /online;

* Bugetul (surse de provenienti a fondurilor §i modul in care au fost cheltuite);

¢ Premii (daci este cazul) - numér si procent din numérul de participanti. In cazul in care
sunt mai multe premii L I etc., se va justifica acest lucru;

e Rezultate — produse, impact;

* Promovare si diseminare (doar descriere, firy atagamente);

* Dovezile faptului ci fiecare participant s-a calificat in urma unei etape intermediare

proiectului, daci cest lucry este previzut in regulament, sau a fost singurul inscris dintr-un
judet/sector/Municipiul Bucuresti (adeverinfi de la ISJ/ISMB).

Anexe la raport;

* lista cu membrii echipei de proiect;

* lista cu coordonatorij echipajelor participante/participantilor, cu datele de contact. O parte
dintre acestia vor fi sunafi, aleatoriu, pentru a Ij se cere pérerea despre proiect;



¢ dovezi ale finantarii editiei anterioare (contracte de sponsorizare, donatii, suma alocati de
ME, contracte cu alte institutii ale statului etc.).

Dacii raportul nu va contine cel putin informatiile de mai sus, va fi considerat nevalid

proiectul va fi eliminat din competitie,

B2: Tipurile posibile de proiect sunt: concurs; festival; festival-concurs; proiect social; expozitie;
tabdra tematici; scoala de vari; simpozioane doar pentru elevi,

S. B3: Alegeti un singur domeniu din de mai jos:
Domeniul cultural-artistic, arte vizuale

Domeniul cultural-artistic, culturi si civilizatii
Domeniul cultural-artistic, literatura

Domeniul cultural-artistic, teatru

Domeniul cultural artistic — folclor, traditii, obiceiuri
Domeniul cultural-artistic — muzici

Domeniul cultural-artistic — dans

Domeniul ecologie si protectia mediului

Domeniul educatie civicd, voluntariat, proiecte caritabile
Domeniul sportiv (inclusiv majorete §i gimnastica aerobici)
Domeniul tehnic

Domeniul stiintific

Domeniul interdisciplinar (diferitele discipline sunt combinate, integrate intr-un proiect
unitar).

YVVVVVVVVVVVY

6. B7: Contributia minima a aplicantului la proiectele nationale sau internationale este de
30% din bugetul total al proiectului (conditie eliminatorie).

7. D.2. Scopul este finalitatea urmiritd de un proiect, o declaratie de intentie generals,
care dd o masurd a rezultatului ideal al proiectului. Scopul este unic si este corect ca prin scop si
rezolvi o singurd problema (nu se va folosi conjunctia ,,5i”);

8. D.3. Fiecirui obiectiv specific 1i sunt subsumate una sau mai multe activitati. Daca
obiectivele sunt formulate SMART, rezultatele decurg firesc chiar din obiective.

Exemplu de obiectiv specific pentru evaluare §i diseminare: ,, Diseminarea rezultatelor
proiectului in 30 unitdti scolare, intr-un interval de 6 luni".

Activitifi subsumate acestui obiectiv:

1. Constituirea unei baze de date cu profesorii participanfi la proiect;

2. Realizarea unor materiale electronice cu rezultatele proiectului §i transmiterea acestora
cdtre profesorii implicai;

3. Organizarea unor evenimente de diseminare in cele 30 de unitdi scolare, dupd finalizarea
activitdfii principale.

9. D.7. Activitiile sunt subsumate unuj obiectiv specific. Ele pot fi impartite in
subactivitati/actiuni, daci este necesar, cu respectarea numarului maxim de caractere pentru acest
capitol. Probele de concurs nu sunt activitdfi separate, ci subactivitati/actiuni in cadrul activitatii
principale. Ele sunt descrise in Regulamentul concursului, nu in formularul de aplicatie.

10. D.7. Perioada de desfégurare a proiectului este intotdeauna mai mare decét cea de
desfigurare a concursului/festivalului. Obligatoriu existi o perioadi de pregatire $i una de
evaluare/diseminare.



11. D.8. Exemplu de diagramé Gantt:

W Obiectiv Activitate Luna | Luna | Luna | Luna Luna | .., Responsabili
crt. | specific ¥ 2 3 4 5
1, Constituirea unei ‘ lonescu P

Diseminarea | baze de date cu
rezultatelor | profesorii
Dproiectului participanyi la
in 30 unitdfi proiect
scolare, intr- S L
un interval %i LA
de 6 luni

_
Georgescu M,
Popescu P.

Realizareq unor
materiale
electronice cy
rezultatele
prolectului si
fransmitereq
acestora cdire
profesorii
Implicati

Organizarea unor
evenimente de
diseminare in cele
30 de unitdypi
scolare

13. E. Cheltuielile eligibile sunt:

cazare i masi participanti;

> premii (cf. legislatiei in vigoare);

> cheltuieli de organizare gi materiale (numai consumabile, nu obiecte de inventar);

» transport intern.

Fiecare tip de cheltuiala va fi descrisd detaliat (de exemplu cazare si masa 50 persoane x X
zile x Y lei/zi/persoan; transport ruta garsi — tabars siretur: 50 persoane x Y lei/persoand sau 50 km
X Y lei/km; premii: 4 premii I + 4 premii IT + 4 premii IIT + 4 mentiuni/ premii speciale — daci existi
4 categorii de varst3 pentru fiecare sectiune a concursului, iar marele premiu/trofeu] festivalului se
acorda pentru cea mai bunj prestatie indiferent de nr. sectiunilor/categoriilor de varsts,



